
OL
SHolzhammopoly

Spielregel
1. Sucht auf unserer Webseite von DBØSE
    nach einem Funkturm, zu dem ein Pfeil  zeigt
2. Führt Eure Computermaus über dieses Foto
    solange bis ein 

a

aJangezeigt wird
3. Jetzt “klickt” ihr mit Eurer Maus die linke
    Taste
4. Im nun dargestellten Textdokument geht ihr
     über 
5. Geht direkt in den (Land)kartenbereich
6. Hier sucht ihr das “Haus” und verschiebt
    dieses zu Eurem QTH (ist mehrfach möglich)
7. Die Karte ist mit  und  mit der Maus
    zu verkleinern und zu vergrößern
8. Wenn ihr Euren Standort ziemlich genau
    gefunden habt und das Haus dort plaziert
    habt geht es kurz noch weiter
9. Im Textbereich oberhalb der Karte auf das 
     vor  klicken
10. Nun noch die Antennenhöhe an Eurem Haus
     eintragen und  “Klick” wieder auf die 
     Karte und dem darunter befindlichen Diagramm
     gehen
11.  Im Diagramm seht ihr die Sende-
     und Antennenrichtung zu unserem Relais

                                D B Ø S E

nicht

Strg Scroll

+ Expertenmodus

ohne

Ziel erreicht !
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